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MATÉRIEL  
ÉDUCATIF  
Editeurs • e-learning • livres interactifs • 

applications mobiles • jeux éducatifs

Bibliothèques Sans Frontières  1004

BookWidgets Innovation Village 1334

Cabanga 1223

Les Editions de l’Avenir 1329

Editions Hatier-Didier /  
Educadhoc 1106

Editions Van In 1312

Educ’ARTE 1531

EducPass 1331

eXplio 1410

Funtomata  Innovation Village 1334

Hector 1533

IRIS Innovation Village 1334

itslearning 1511

Odoo 1120

Oracle Academy 1335

Sdui 1515

Speechi 1306

Synquest Innovation Village 1334

X-Academy Innovation Village 1334

MATÉRIEL 
INFORMATIQUE 
PC - écrans (interactifs) - ordinateurs 
- serveurs - tablettes - projecteurs - 
imprimantes / photocopieurs - robots et 
jouets éducatifs - imprimantes 3D et 4D 
- matériel de réalité virtuelle / augmentée - 
matériel d’intelligence artifi cielle - graveurs 
laser - équipements Fab Lab

Acer Computers B.V. 1017

BookWidgets Innovation Village 1334

ESI Informatique 1208

Google 1512

ICT Link 1308

Kaleidi 1406

Koesio 1009

Lab9 Pro 1016

Marcelis 1109

Microsoft                                          1210 

Oracle Academy 1335

RCO 1108

Signpost Group 1210

Speechi 1306

The Rent Company 1015

ViewSonic – Multimedian  1123

PÉDAGOGIE 

Formations / coachings pédagogiques • asbl 

APEDA 1527

Assucopie sc 1428

Bibliothèques Sans Frontières 1004

Code N Play 1606

Edtech Station Innovation Village 1334

Educit Rentrée numérique 1528

eXplio 1410

FormyFit Innovation Village 1334

IFPC - Institut interréseaux  
de la Formation professionnelle 
continue 1414

Kaleidi 1406

Numeria 1408

Tradanim Formations 1526

SERVICES DE 
SÉCURITÉ ET 
DE GESTION DE 
RISQUES 

Sécurité numérique • sécurité technique • 
solution hybride

Acer Computers B.V. 1017

PROGRAMMES 
INFORMATIQUES 

Logiciels de gestion d’apprentissage - logiciels 
de gestion scolaire - réalité virtuelle - réalité 
augmentée - intelligence artificielle - solutions 
aux troubles de l’apprentissage

APEDA 1527

APKIOSK 1008

B-School 1105

Cabanga 1223

Computer Museum NAM-IP 1333 

Edupass 1331 

ESI Informatique 1208

FormyFit Innovation Village 1334 

Google 1512

Hector 1533

ICT Link 1308

IRIS Innovation Village 1334

itslearning 1511

Sdui 1515

Oracle Academy 1335 

Questi 1103

Skolengo 1314

Signpost Group 1210

The Rent Company 1015

ENVIRONNEMENT 
SCOLAIRE 

Mobilier scolaire - fournitures - équipements et 

appareils scolaires 

Editions Hatier-Didier /  
Educadhoc 1106

Educit Rentrée numérique 1528

IRIS Innovation Village 1334

Koesio 1009

Signpost Group 1210

EDUCATION 
Services publics - écoles 

Conseil Supérieur de l’Education  
aux Médias 1226

IFPC - Institut interréseaux de la 
Formation professionnelle  
continue 1414

Service général du Numérique 
éducatif 1422

Service public de Wallonie 1322

Universitié de Namur 1507
VENDREDI 27 JANVIER

JEUDI 26 JANVIER

10H - 10H45

Avantages des solutions Google for 
Education dans votre école
Google for Education 

11H - 11H45  

Comment aborder un projet de portables 
combiné avec des outils numériques ?
Signpost

13H - 13H45 

Signpost Academy vous aide à déployer 
une éducation numérique de qualité
Signpost

14H - 14H45 

Enseignement efficace grâce à Chrome for 
Education
Acer Computer

15H - 15H45

Equiper chaque élève d’un ordinateur : 
pourquoi pas dans votre école ?
Educit 

11H00 - 11H45  

Comment aborder un projet de portables 
combiné avec des outils numériques ?
Signpost 

10H00 - 10H45  

Enseignement efficace grâce à Chrome for 
Education
Acer Computer

NOUVEAU 
LA ZONE STEM
une zone dédiée à l’éducation aux 

STEM, via des démonstrations 

et des mises en situation avec 

différentes classes. 

13H00 - 13H45  

Animer une classe numérique avec 
Educadhoc et les manuels Hatier-Didier
Editions Hatier-Didier / Educadhoc

14H00 - 14H45  

eXplio : un outil indispensable à 
l’enseignement des langues par e-learning
Explio

NOS PARTENAIRES


